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Modele architektury oprogramowania baz danych

> Architektura klient-serwer

« model dwuwarstwowy

- wersja z cienkim klientem

- wersja z grubym klientem

* model trojwarstwowy i wielowarstwowy

» Architektura obiektow rozproszonych




Architektura trojwarstwowa i wielowarstwowa

Warstwa prezentacji » Podstawowg cecha architektur warstwowych jest
(interfejs uzytkownika) wyrazne rozdzielenie warstw zardwno na poziomie
(User interface tier) projektu (logicznym), jak i implementacji
(funkcjonalnym). Pozwala to na duzy stopien
niezaleznosci podczas rozbudowy poszczegdlnych
warstw.

Architektura trojwarstowa stanowi obecnie wygodna

podstawe do analizy modeli typu klient-serwer.
Warstwa przetwarzania _ . . _
(logika biznesu) Architektura trojwarstowa jest czesto utozsamiana

(Business logic tier) z architektura wielowarstwowa.

Bardziej precyzyjna definicja okresla architekture
wielowarstwowa jako architekturg trojwarstwowa,
w ktorej sSrodkowa warstwa sktada si¢ z kilku
warstw.

Oczywiscie takze warstwa prezentacji moze
Warstwa zarzadzania zawiera¢ wielu klientéw, a warstwa zarzadzania
zasobami moze zajmowac si¢ wieloma zasobami, ale to nie

(Resource management tier) wplywa na zmian¢ ogolnego typu architektury.




Architektura dwuwarstwowa

jako uproszczona architektura trojwarstwowa

Warstwa prezentacji

NP (interfejs uzytkownika) .
cienki klient Warstwa prezentacji - gruby klient

(thin client) (interfejs uzytkownika) warstwa przetwarzania (fat client)

(logika biznesu)

Warstwa przetwarzania
(logika biznesu)
+
Warstwa zarzadzania
zasobami

Warstwa przetwarzania
(logika biznesu)
+
Warstwa zarzadzania
zasobami




Porownanie modeli cienkiego 1 grubego klienta

Cienki klient

Gruby klient

« Klient posiada niewielkg moc
przetwarzania, ograniczong do
prezentacji danych na ekranie,
np. przeglagdarka WWW, co
implikuje jego niewielkie
wymagania sprzetowe.

« Wadag jest duze obcigzenie

serwera i linii komunikacyjnych.

« Klient posiada bogatsze mozliwosci
przetwarzania, poniewaz oprdocz
prezentacji danych moze realizowac
przetwarzanie aplikacji (tzw. logike
biznesu).

» Potrzebuje wiekszej mocy komputera
klienta do przetwarzania zaréwno
prezentacji, jak i logiki biznesu.

« Serwer zajmuje sie gtdbwnie obstugg
transakcji bazy danych, a niekiedy,
petnigc takze role serwera plikow,
wysyta aplikacje do klienta.

» Projektowanie i zarzgdzanie w modelu
grubego klienta jest bardziej ztozone.

» Typowym przyktadem grubego klienta
jest bankomat.




Architektury aplikacjt WWW typu klient-serwer

2- lub 3-warstwowa

Serwer
WWW
+
Serwer
aplikacji

Serwer Serwer
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3-warstwowa
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wielowarstwowa
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Architektura obiektow rozproszonych
(komponentowa)

* Architektura typu klient-serwer nawet w swojej wielowarstwowe;
wersj1 dla wielu ztozonych zastosowan jest mato elastyczna
1 zapewnia zbyt malg skalowalnosc. Jest to w duzej mierze
spowodowane wyraznym rozroznieniem pomigdzy klientem
a serwerem, w tym szczegolnie brakiem bezposrednie;
komunikacji pomigdzy klientami.

 Dlatego architektura obiektow rozproszonych usuwa podziat
na klientow i serwery, w takim sensie, ze kazde miejsce
w systemie rozproszonym jest zarOwno klientem, jak 1 serwerem.

* Wymog dostepnosci dowolnego obiektu z dowolnego miejsca
systemu rozproszonego implikuje sprowadzenie wszystkich
danych 1 ustug do jednego standardu.




Standard danych 1 ustug w architekturze obiektow rozproszonych
musi zawierac:

v Model danych i ustug, ktéry pozwoli przyja¢ wszystkie mozliwe dane i ustugi,
mogace kiedykolwiek pojawi€ si¢ w systemie rozproszonym 1 uczynic¢ ich
lokalizacje¢ transparentng (niewidoczna);

v" Posrednik (broker) — oprogramowanie dostosowane do wsp6lnego modelu danych
1 ustug, ktore umozliwia ich udostepnianie w dowolnych miejscach systemu
r0Zproszonego;

v" Ostong (adapter, mediator) - oprogramowanie, ktére przystosowuje konkretne
miejsce do modelu przyj¢tego przez posrednika.

Szyna oprogramowania (software bus)

Miejsce 1 Migjsce 2 Miejsce 3




Logika funkcjonowania obiektow rozproszonych:
v" Szyna oprogramowania udostepnia jedng przestrzen obiektéw.

v" Obiekty sa dostepne dla dowolnego miejsca poprzez operacje zgrupowane
w klasach.

v Miejsca i sposoby implementacji obiektéw sa niewidoczne.
v" Aplikacje korzystaja z calego zasobu obiektow.

v' Aplikacje sa budowane z gotowych lub tworzonych samodzielnie komponentow
obiektowych.

Przyktady istniejacych technologii o architekturze rozproszone;j

v' OMG CORBA (Object Management Group Common Object Request Broker
Architecture) z protokotem komunikacyjnym IIOP (Internet Inter-ORB Protocol)

v' Sun EJB (Enterprise JavaBeans) z protokotem komunikacyjnym Sun RMI (Remote
Method Invocation)

v SOAP (Simple Object Access Protocol) z protokotem komunikacyjnym HTTP,
intensywnie wykorzystujacy XML

v Microsoft NET lub ServicedComponent np. z protokotem DCOM (Distributed
Component Object Model)




Architektura rzeczywistych aplikacji WWW jest najczescie;
hybrydowa, tzn. wielowarswowa 1 rozproszona (komponentowa)

Warstwa
uzytkownikéow
(User tier)

Serwer aplikacji
EJB, ASP, XML, PHP
CORBA, .NET/DCOM
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Wstep do PHP




Co to jest PHP?

* PHP jest popularnym jezykiem skryptowym ogolnego
zastosowania, dopasowanym do potrzeb aplikacji WWW,
z mozliwoscig zagniezdzania w HTML.

PHP posiada szeroki zestaw narzedzi umozliwiajgcych
szybkie pisanie dynamicznych stron WWW i do tego celu
jest gtownie wykorzystywany w skryptach wykonywanych
po stronie serwera. Jednak nie jest to jego jedyne
przeznaczenie.

Skfadnia jezyka bazuje na jezykach C, Java i Perl, i jest
tatwa do nauczenia. PHP jest tworzony na zasadach Open
Source.




Literatura do PHP

PHP. Programowanie. Wydanie Il

Leon Atkinson, Zeev Suraski

Helion 04/2004, stron: 952, zawiera CD-ROM
Tytut oryginatu:

PHP. Zaawansowane programowanie. Vademecum profesjonalisty

George Schlossnagle

Helion 10/2004, stron: 624, przyktady na ftp: 72 kB ZAAWANSOWANE
Tytut oryginatu: iy oo
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PHP i MySQL. Dynamiczne strony WWW. Szybki start
Larry Ulilman

Helion 01/2004, stron: 580

Tytut oryginatu:

PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty.
Wydanie trzecie, Luke Welling, Laura Thomson

Helion 02/2005, stron: 912, Zawiera CD-ROM

Tytut oryginatu:




http://www.php.net

PHP: Hypertert Preproce
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What is PHP?

PHP i5 a widely-used general-
purpose scripting language that
is especially suited for web
development and can be
ermbedded into HTML. If vou are
new to PHP and want to get
sarme idea of how it warks, try
the introductory tutorial, After
that, check out the anline
manual, and the example
archive sites and some of the
other resources available in the
links section.

Ever wondered how popular PHP :

is? see the Metcraft Survey.

Thanks To

easyDNS

Directi

pair Metworks
EvlServers
Server Central
Hosted Solutions
Spry WPS Hosting
eZ systerns / HIT

Related sites

Apache
MySoL

Postg_ reSQ_ L

downloads | documentation | fag

getting help | mailing lists | reporting bugs |
St | M e officescltrequasp?UL= 184 C BRR | function list

php|symphony

i f10-Fab-2005 ] phplarchitect magazine has introduced phplsymphony, an ongoing series of online talks

given by some of today's leaders in the PHP world, Each talk in the series features an in-depth
discussion on a specific topic, such as security, enterprise development and so on. Talks are delivered
entirely online using an interactive system compatible with most O%s and browsers,

The series will start on February 23rd with a talk by security expert Chris Shiflett titled "Mastering PHF

Security”,

ApacheCon Europe Call for Papers

Jfog-reb-2005 7 ApacheCon Europe will be held from July 18th to July 22th in Stuttgart, Gerrmany. The
conference organizers are looking for speakers willing to have a talk of any of the topics mentioned on

the website, If you think that you have material for this conference and want to have a talk there, you

can submit a paper here,

PHP Security Consortium

y SECURITY

cemnSelTwn

[31-0an-20057 An international group of PHP experts today announced the

official launch of the PHP Security Consortiurm {PHPSC), a group whaose mission is to promote secure
programming practices within the PHP community through education and exposition while maintaining
high ethical standards.

Members of the PHPSC seek to educate PHP developers about security through a variety of resources,
including docurnentation, tools, and standards. In addition to their educational efforts, the PHPEC
engages in exploratory and experimental research in order to develop and promote standards of best
practice for PHP application developrnent.
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THE PLACE FOR EVERYTHING
ABOUT WEBHOSTING

: Upcoming Events [add]

February

User Group Events

19, Kansas City

19. Los Angeles LAMP S1G

119, Miami Linux Users Group

20. A meeting for Taiwan PHP
Users

|22, New Tork

22, fzPHP
23. Munich

1 24, Arabic PHP Group Meeting

25, Malaysia PHP Group First
Meeting

1 25, MMUG-ar | Aplicaciones

wieb
26, PHP Devroorm @ FOSDEM

L 78 lama Telamd DHD | lears

-~

[ |

ﬂ Dryskusje ™ i _5] E?; ‘Eﬂ g| Subskrybug,.. | | ﬂDyskusje 53 niedostepne na https v, php.net)

e




http://www.orafaqg.com/fagphp.htm
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Bleb calls without bother Oracle

Crovunload writes JDBC Calls for SQL SAP vs. Oracle ws. PeopleSoft. Choose
Statements That Wod With Blobs Clarity, then choose an ERF.

wuw orindabuild com wuny . Miku com

Index Search Add FAQ Ask Question j

Oracle/ PHP FAQ

FDate: 26-Jul-2003 §
FRevision: 1.01 §
FAuthor: Frank Maudé §

Topics

What is PHF and what's it got to do with Oracle?

What iz the difference between the OC| and ORA extension modules?
How does one canfigure PHP to use Oracle?

How does one connectto Cracle?

Wy dowe get error"Call to undefined function: ora logon(y ocilagan™?
How does one SELECT, INSERT, LIPDATE and DELETE data from PHP?
How are database transactions handled in PHP?

How are database errors handled in PHP?

Howe does one call stored procedures fram PHP?

Does PHF offer Oracle connection pooling?

Where can one find mare info ahout PHP and Cracle?

Backto Oracle FAG Index

What is PHP and what's it got to do with Oracle?

FPHF is a recursive acronym for "PHP Hyperesxt Preprocessar”. [tis an open source, interpretive, HTML centric, server side scripting language. PHF is especially suited for Yeb LI
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http://www.oracle.com/technology/products/jdev/htdocs/
partners/addins/exchange/php/index.html

‘2§ PHP Extension for Dracle nsofl
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OoORrRACLE’
TECHNOLOGY NETWORK

(Sign In/ Register for a free Oracle Wieb account)

ORACLE.COM | PARTMERS | B ‘ DOWNLOAD ‘ SUPPORT ‘ CONTACT LS puelopersi FHP Extension SEARCH |SELECT COUNTRY x|

PRODUCT CENTERS

TECHNOLOGY CENTERS The Oracle JDeveloper 10g PHP Extension Downloads

COMMUNITY Download PHP Extension
Overview Download Oracle JDeveloper

SERVICES Loniogn -
+ Downloads The PHF Extension makes it easy to create, edit, and run PHF scripts in Oracle JDeveloper 10g. Download Apache Web Server
-+ Documentation Download Application Migration

Assistant

-+ Dizcussions The PHP Extension, combined with JDeveloper's comprehensive functianality, help make web and
-+ Articles datahase development praductive far the PHP developer.
+ Sample Code Resources
+ Training FHP, HTML, C5S5, XML, Javascript, SQL and PLISGL support PHF Extension Release Motes
—+ Suppart Structure view Oracle and PHP Installation FAQ
Online Help Oracle and PHP FAQ
RESOURCES FOR Pre-supplied code blocks Oracle PHP Discussion Forurm

Developers EE}S gissetguungngicrtnﬂw JOeveloper Discussion Fordm
el Databasze object brawser JDEVE|D_I_JE_F:HDmE Page

5%z visual database table creation

Small & Midzsize Busineszes

Getting Started The PHP Extension can be used in combination with the Application Migration Assistant Extension to
migrate non-Oracle based PHP applications to Cracle Datahase.

Prerequisites

+ Oracle JDeveloper 100 9.0.5.%
+ PHF 434 arlater.
+« Sfoweh senver such as Apache 1.3 ar later.

Installation

1. Download the PHP Extension, php-addin.zip.
7 Fatrarct the file nhe-acidin far from the 7in file intn the=idewy mok=lidewlibiest directnee

x | Dryskusie ™ | . % Tl ﬁl Subskrvbug. .. | L | _@Dyskusje 53 niedostepne na htkp: /vy, oracle, com;




Historia PHP

(Personal Home Page Tools 1.0 ) zaprojektowat
Rasmus Lerdorf w 1994 roku. Byt to maty zestaw skryptow
Perla (Practical Extraction and Report Language) zastosowany
przez przepisany zbiér binaridbw CGl (Common Gateway
Interface) napisanych w C, stuzacy do filtrowania podanych mu
informaciji i zamieniania prostych polecen na HTML. Pierwszym
praktycznym zastowaniem PHP 1.0 byto sledzenie gosci
przegladajacych internetowg strone autora, ale juz wtedy
mozliwe byto umieszczanie zapytan SQL na stronach WWW.

( , tzn. PHP/Form Interpreter) — pod wptywem
ogromnego zajnteresowania uzytkownikow sieci WWW
Rasmus Lerdorf konstruuje interpreter formularzy | udostepnia
drugq wersje PHP, ktora:

— pozwalata umieszczac¢ kod programowania strukturalnego (petle,
warunki, ztozone struktury danych) w plikach HTML,

— potrafita analizowac dane przestane z formularzy HTML,
komunikowac sie z bazami danych i wykonywac w locie
skomplikowane obliczenia.




Historia PHP

( ) — dwoch studentow, Andi Gutmans |
Zeev Suraski, realizujac projekt sklepu mternetowego przy
pomocy PHP znalazto wiele btedow, czesto wynikajacych ze
ztamania zasad programowania. W 1997 roku napisali oni
parser PHP niemal od poczatku, czynigc jezyk PHP spojnym i
skutecznym, a petna oficjalna trzecia wersja PHP zostata
udostepniona w 1998. Nowi tworcy zmienili tez nazwe jezyka
na jej wspotczesng rekursywng wersje

. Jednak pod wptywem swojego wyktadowcy

Gutmans i Suraski skontaktowali sie z Rasmusem Lerdorfem,
ktory zaakceptowat ich implementacje i w ten sposdb powstata
grupa programistow PHP (PHP Core Team, zwana obecnie
PHP Group).

to program, ktory pobiera tekst na wejsciu
| dokonuje jego leksykalnej konwersiji.
to program komputerowy lub jego komponent,

ktdry analizuje gramatyczng strukture tego co pobrat
na wejsciu w odniesieniu do danej gramatyki formalne;.




Historia PHP

(wspomagany przez ) — Gutmans |
Suraski, znajac najlepiej] niedostatki kodu PHP 3.0, natychmiast
rozpoczell prace nad nowym jadrem PHP, ktore nazwali Zend
Engine i juz na poczatku 1999 roku pomformowall 0 jego
utworzeniu. Wstepne testy pokazaty, ze czas wykonywania
skryptow w nowej wersji spadt 100-krotnie wzgledem PHP 3,
dlatego szybko zaniechano rozwijania poprzedniego prOJektu a
PHP 4.0 swojg oficjalng premiere miato w 2000 roku. Oprocz
poprawek, ulepszen i optymalizacji dodano nowe istotne
elementy:

— wewnetrzna obstuga sesj,
— buforowanie zawartosci strony,
— warstwa abstrakcji serwera sieciowego.

(wspomagany przez ) — Obiektowos¢
wprowadzona zostata juz do wersji PHP 3, ale nie wykraczata
ona wiele ponad poziom sktadni obiektow, ktérych wewnetrzna
implementacja niewiele roznita sie od tablic. W2004 roku
ukonczono pigtg wersje PHP, opartg oprocz jezykow C i Perl na
sktadni jezyka Java, ktora umozliwia wygodne programowanie
obiektowe, udostepnlajap rozbudowany system obiektow.




Zalety PHP

Darmowo dostepne kody zrodtowe.

Modyfikowalnos¢ — posiada mozliwos¢ samodzielnego dodawania
nowych elementow, co juz spowodowato powstanie wielu
uzytecznych rozszerzen.

Swoboda wyboru miedzy programowaniem struturalnym a
obiektowym.

t atwy dostep do kodu programu i wynikow jego dziatania.
Niezaleznosc¢ od platformy systemowej — wspotpracuje z roznymi

systemami operacyjnymi (UNIX, LINUX, Windows, Macintosh OS X)

Wspodtpraca z réznymi serwerami WWW — PHP zostat
zaprojektowany przede wszystkim do pracy z serwerem Apache, ale
skrypty PHP mogg by¢ bez zmian przenoszone na rézne platformy
serwerowe, np. Microsoft IIS (Internet Information Server), PWS
(Personal Web Server), Netscape FastTrack (iPlanet), O'Reilly
Website Pro, Caudium, Xitami, OmniHTTPd. Mozna to osiagna¢
zarowno poprzez dotaczony do serwera WWW modut PHP, jak |
program CGl, np. lIS 4.0 lub nowszy na Windows NT/2000/XP
umozliwia wykonywanie skr gptéw PHP dzieki Microsoft ISAPI
(interfejs modutdéw Internet Server Application Interface) lub
wykonywalny program CGl (php.exe).




Zalety PHP: obstuga baz danych

— Obecnie PHP daje mozliwos¢ wspoétpracy z nastepujgcymi
systemami baz danych:

Adabas D Ingres Ovrimos
dBase InterBase PostgreSQL
Empress FrontBase Solid
FilePro (tylko do odczytu) mSQL Sybase
Hyperwave Direct MS-SQL Velocis

IBM DB2 MySQL Unix dbm
Informix Oracle (OCI7 i OCI8)

— PHP umozliwia potgczenie niemal z dowolng bazg
danych poprzez ODBC (Open Database Connection)
albo abstrakcyjne rozszerzenie DBX.




Miejsce PHP wsréd innych narzedzi programistycznych
PHP jest znaczaca alternatywa dla innych narzedzi do tworzenia
dynamicznych stron WWW:

-« CGl/Perl (Common Gateway Interface / Practical Extraction and
Report Language) — gtdowng wadag tego popularnego uktadu jest
wykonywanie nowego procesu serwera WWW na kazde zadanie
klienta (przegladarki WWW), co prowadzi do przecigzen czesto
uzywanych serwerow.

Sun Microsystems JSP/Java (JavaServer Pages / Java) — skrypty
JSP sg oparte na kodzie Javy z mozliwoscig wbudowywania go
do HTML lub XML. Sg one kompilowane (najczesciej na serwerze
aplikacji) przez komp|lator JSP, najpierw parsujacy JSP, a
nastepnie transformujacy je do wykonywalnych serwletow Javy
(Java servlets), ktore mogg wystepowac w dwdch postaciach:

— prekompilowanej (w celu uzyskania lepszej wydajnosci na
komputerze klienta) — serwlet jest generowany w postaci tzw. kodu
bajtowego (bytecode)i moze byC¢ wykonany np. przez JVM (Java
Virtual Machine), ktéra oprocz interpretera Javy zawiera srodowisko,
umozliwiajgce wykonanie serwleta (runtime); serwlet w postaci
bytecode moze by¢ nastepnie skompilowany do kodu maszynowego
przy pomocy kompilatora JIT (just-in-time compiler)

skompilowanej (w celu lepszego sprawdzenia btedow) — serwlet jest
generowany w kodzie Javy, a nastepnie kompilowany przez
kompilator Javy do postaci wykonywalnej (do kodu maszynowego).




Kompilator JSP, stanowigcy najczesciej jedno z narzedzi serwera
aplikacji, jest urucham|any przy pierwszym dostepie do kodu JSP
| funkcjonuje jako jeden proces, kiory moze obstuzy¢ kolejne
fragmenty tego kodu, kolejne strony JSP. Wspotczesne
przegladarki potrafig WySW|etIaC serwlety Javy.

Microsoft ASP/VBScript/JScript (Active Server Pages / Visual
Basic Scripting Edition / JavaScript) — w skryptach gtownie uzywa
sie VBScript lub JScript, ale dziatanie tej technologii jest podobne
do CGl, tzn. po zadaniu przegladarki o dang strone WWW serwer
generuje odpowiedni kod HTML i wysyta go do przegladarki.

Microsoft ASP.NET/VBScript.NET/JScript.NET- bazuje na

technologii ActiveX i wymaga kompilacji, dziata podobnie do JSP,
ale w przeciwienstwie do apletow Javy sterowanie ActiveX daje
petny dostep do systemu operacyjnego Windows, co daje
wieksze mozliwosci, ale jednoczesnie stwarza zagrozenia dla
danych i programow zarowno na komputerze klienta, jak i na
serwerze.

Allaire/Macromedia ColdFusion z jezykiem znacznikow CFML
(Cold Fusion Markup Language), ktory jest zintegrowany z
bazami danych (jego pierwsz nazwa z 1995 roku to DataBase
Markup Language) i podobnie jak JSP lub ASP.NET wymaga
kompilacii.




Prekompilacja w PHP 5

« W PHP 5 role maszyny wirtualnej spetnia Zend
Engine 2. Silnik Zend dokonuje parsowania i
prekompilacji skryptu do kodu posredniego
(Intermediate code), bedacego trzyadresowym
kodem bajtowym, ktéry zawiera dwa operandy
(dwa wejscia), jedno wyjscia I mechanizm
obstugi operanddw. Operandy sg statymi
(reprezentujgcymi wartosci statyczne) lub
adresami tymczasowych zmiennych, ktore z
funkcjonalnego punktu widzenia sg rejestrami
maszyny wirtualnej Zend.

Silnik Zend potrafi wykonac tak przygotowane,
prekompilowane skrypty PHP.




Sposoby uzywania PHP

— najbardzie;
popularne zastosowanie, do kiérego realizacji potrzebne sg
serwer WWW z parserem PHP (plik wykonywalny CGI lub
modut) i przegladarka WWW.

Skrypty uruchamiane z linii polecen — do uruchomienia
wymagajg jedynie parsera PHP (np. php.exe, znajdujacy sie w
podkatalogu CLI gtbwnego katalogu instalacji PHP) i mogg
stuzyc jako skrypty systemu operacyjnego lub analizatory
tekstu.

Aplikacje z interfejsem uzytkownika wykonywane po stronie
klienta — PHP nie jest wygodnym narzedziem do tego celu, ale
istnieje niewtgczone do gtownej dystrybucji PHP rozszerzenie:
pakiet PHP-GTK, bedacy obiektowo zorientowanym interfejsem
do GTK+ (zestawu bibliotek graficznych GLib, GDK, GTK
napisanych w C), stuzgcym do tworzenia uruchamianych po
stronie klienta, samodzielnych, wieloplatformowych aplikaciji z
graficznym interfejsem uzytkownika (GUI), ktore jednak nie
mogq by¢ wyswietlane przez przegladarke WWW.




Skrypty PHP

« Skrypty PHP wywotywane w przegladarce WWW (ale
oczywiscie wykonywane na serwerze WWW) powinny miec
rozszerzenie: , chociaz niekiedy dozwolone sg takze
rozszerzenia: phtm, phtml, php3, php4.

Skrypty PHP moga zawierac:
— tylko czysty kod PHP,

— tylko czysty kod HTML zawarty miedzy znacznikami PHP,
— wbudowane do kodu HTML fragmenty kodu PHP.

Skrypty PHP moga stuzy¢ jako generatory catych
dokumentow HTML, wéwczas kazdy bajt przestany do
przegladarki WWW jest wygenerowany przez parser PHP.
Zaletg takiego podejscia jest petniejsza | tatwiejsza kontrola
nad wygladem strony WWW, co znacznie utatwia prace,
szczegolnie w przypadku duzego projektu.




Sktadnia PHP: znaczniki otwierajgce | zamykajace kod

<?php ... ?>

» Popularne, ale zle dziatajgce z innymi narzedziami (np.
z interpreterem XML lub edytorem Front Page). Dostepne,
jezeli w pliku konfiguracyjnym PHP.INI wybrano opcje
short_open_tag = On lub dokonano kompilacji z opcja
--enable-short-tags

<? ?>

Takie jak w przypadku ASP. Dostepne, jezeli w pliku
konfiguracyjnym PHP.INI wybrano opcje asp tags = Off

<% %>
Podobne jak w przypadku JavaScript
<script type="text/php” language="php”> . </script>




Sktadnia PHP: oddzielanie instrukcji i komentarze

« Kazda instrukcja musi by¢ zakonczona srednikiem
Instrukcja,

 Mamy dwa gtéwne sposoby wprowadzania komentarzy do kodu
PHP

— komentarze jednoliniowe, dziatajgce do konca wiersza lub
do konca bloku PHP, jesli wystgpi on najpierw
<?php
// komentarz jednoliniowy w stylu C++
# komentarz jednoliniowy w stylu shella
instrukcja; // tutaj tez mozna wstawi¢ komentarz jednoliniowy
instrukcja; # ten komentarz obowigzuje do konca bloku PHP 7>




— komentarz wieloliniowy

<?php
/*
komentarz
wieloliniowy
*/
?>

Nie powinno sie zagniezdzac¢ komentarzy wieloliniowych

<?php
/
komentarz
/* Ten zagniezdzony komentarz
spowoduje btad! */
wieloliniowy
*/
?>




Sktadnia PHP: wybrane sposoby rozwigzania
problemu polskich czcionek

Mozna skorzysta¢ z dwoch niezaleznych i niedostepnych
jednoczesnie metod:

Zastosowanie rozszerzenia iconv — wymaga ustawienia w pliku
PHP.INI opcji output handler = ob _iconv_handler, a w przypadku
PHP 4 trzeba wprowadzic¢ to rozszerzenie w pliku PHP.INI
dodatkowo np. komendg extension=php_iconv.dll. Wowczas mozna
w PHP.INI zdefiniowa¢ parametry (przyktad zawiera definicje polskigj
strony kodowej Latin 2):

iconv.input_encoding = "ISO-8859-2”

iconv.output_encoding = "ISO-8859-2”

iconv.internal_encoding = "ISO-8859-2”

W przypadku kompilacji nalezy uzy¢ opciji --with-iconv[=DIR], gdzie
DIR jest sciezkg dostepu do katalogu rozszerzenia iconv.

Zastosowanie rozszerzenia mbstring — wymaga ustawienia w pliku
PHP.INI opcji output_handler = mb_output _handler i dodania tego
rozszerzenia, np. extension=php_mbstring.dll, dalej postepowanie
jest podobne jak dla rozszerzenia iconv. W przypadku kompilacji
nalezy uzyc opcji --enable-mbstring



Skftadnia PHP: zmienne i typy danych
Nazwy zmiennych zaczynajg sie od symbolu dolara $
$nazwa_zmiennej

nazwa_zmiennej moze zawierac litery, cyfry i znaki
podkreslenia, ale po symbolu dolara jako pierwsza nie
moze wystgpic cyfra. Istotna jest wielkosc liter.

W PHP nie deklaruje sie typu danych dla zmiennej
specjalng instrukcja. Typ danych zmiennej jest okreslany
przez przypisanie zmiennej wartosci o odpowiednim typie
(operator przypisania oznaczamy symbolem =).

Mozna wyrdéznié trzy grupy typow danych
— Proste (skalarne) typy danych:
catkowity, zmiennoprzecinkowy, tancuchowy, logiczny
— Ztozone typy danych:
tablicowy, obiektowy
— Specjalne typy danych:
identyfikator zasobdéw, wartos¢ pusta (NULL)




Sktadnia PHP: liczby catkowite

Typ catkowity okreslany jako integer oparty zostat na typie
long z jezyka C.

Jego zakres zalezy od architektury procesora i na procesorze
32-bitowym wartosci catkowite nalezg do zbioru liczb
catkowitych o kresie dolnym — 2 147 483 648 i kresie gornym
2 147 483 647. PHP nie obstuguje liczb catkowitych bez
znaku.

Gdy zostanie przekroczony zakres typu catkowitego czy to

przy podstawianiu wartosci, czy tez w wyniku obliczen, to
wartosc¢ zostanie potraktowana jako zmiennoprzecinkowa.

Zmienne catkowite moga byc¢ definiowane w trzech notacjach:
$a = 1234 // dodatnia liczba dziesietna
$b = —123 // ujemna liczba dziesietna

$c = 034 // liczba 6semkowa rowna liczbie dziesietnej 28
$d = 0x2A // liczba szesnastkowa réwna liczbie dziesietnej 42




Sktadnia PHP: liczby zmiennoprzecinkowe

Typ zmiennoprzecinkowy okreslany czesto jako float w
rzeczywistosci oparty zostat na typie double z jezyka C.

Jego zakres takze zalezy od architektury procesora i na
procesorze 32-bitowym najczesciej osigga wartosc
bezwzgledng rowng w przyblizeniu 1.8e308 przy precyzji 14
cyfr dziesietnych po przecinku, co jest zgodne z 64-bitowy
formatem IEEE (The Institute of Electrical and Electronic
Engineers)

Do obliczen o dowolnej doktadnosci (dowolnej precyzji)
mozna uzyc¢ biblioteki BCMath lub grupy funkcji gmp. To
drugie rozwigzanie nie jest dostepne pod Windows.

Przyktady definicji zmiennych zmiennoprzecinkowych:

Px = 1.245

$y =—-1.234

$z = 1.23e6 // e lub E oznacza podstawe potegi rowng 10
$p = 4E-10




Sktadnia PHP: tancuchy znakow

« Typ fancuchowy okreslany jako string jest tancuchem znakow.

W PHP znak jest kodowany w jednym bajcie, zatem mozliwych
jest 256 réznych znakdéw w danym zestawie znakow. Dlatego
PHP nie posiada zadne] wbudowanej obstugi Unikodu, ale
Istniejg rozszerzenia (funkcje) umozliwiajgce konwersje
tancuchow PHP do tancuchéw w Unikodzie.

Jednak nie ma ustalone] maksymalnej dtugosci fancucha
znakow, wiec nie musimy obawiac sie, ze skonstruujemy za
dtugi tancuch. Trzeba jednak mie¢ swiadomos¢, ze w przypadku
tancucha o dtugosci przeraczajgcej kres gorny typu catkowitego
Istotna staje sie precyzja zmiennoprzecinkowe| reprezentacii
liczby catkowitej, gdy chcemy miec¢ dostep do znakow o
odlegtych pozycjach w tancuchu.




Sktadnia PHP: ré6zne reprezentacje tancuchow znakéw

« Zmienne | wartosci typu tancuchowego mozna okreslac na trzy
sposoby:
— poprzez pojedyncze cudzystowy:
‘Tekst w pojedynczym cudzystowie’
— poprzez podwodjne cudzystowy:
"Tekst w podwdjnym cudzystowie”
— poprzez sktadnie dokumentow HERE

« Do kazdego znaku zmiennej tancuchowej, niezaleznie od jej
reprezentacji, mozna dostac sie poprzez jego pozycje w
tancuchu, indeksowang przy pomocy catkowity liczb
nieujemnych, korzystajgc z operatora {}

$tekst = ‘To jest tancuch znakow.’
$tekst{0} = T’
$tekst{1} = ‘0’
$tekst{6} = 1’




Sktadnia PHP: ré6zne reprezentacje tancuchow znakow

« W pojedynczym cudzystowie zmienne nie sg zamieniane na
swoje wartosci, a dodatkowe kody wprowadzane przy
pomocy symbolu ukosnika odwrotnego \ nie sg wykonywane,
natomiast chcac wprowadzi¢ apostrof musimy poprzedzi¢ go
backslashem:

$tekst = ‘Student powiedziat: Nl learn it soon.’
« Zastosowanie podwojnego cudzystowu daje dodatkowe
mozliwosci:
— wylforzystywanie w tancuchach wartosci przypisanych
zmiennym
$t = ‘John’
$tekst = "This is $t's house.” /* dziata, bo apostrof nie jest
poprawnym znakiem nazwy */
$tekst = "$tsons have their house.” /* nie dziata, bo $tsons
jest poprawng nazwg zmiennej */
$tekst = "${t}sons have their house.” // to dziata poprawnie




Sktadnia PHP: ré6zne reprezentacje tancuchow znakow

— wykorzystywanie w tancuchach okreslonych przez
podwojny cudzystow dodatkowych kodow wprowadzanych
przy pomocy symbolu ukosnika wstecznego \

Kod

Opis

\»
A\
\$
\n
\r
\

Podwojny cudzystow w tekscie

Odwrotny ukosnik (backslash) w tekscie
Znak dolara w tekscie

Nowy wiersz (LF, kod ASCII: 0x0A (10))
Powrdét karetki (CR, kod ASCII: 0x0D (13))
Tabulacja pozioma (HT, kod ASCII: 0x09 (9))
Znak o kodzie nmk w notacji 6semkowe;
Znak o kodzie nm w notacji szesnastkowej




Sktadnia PHP: sktadnia dokumentow HERE

Do ditugich fancuchow znakéw wygodnie jest stosowac zaczerpnietg
z Perla mozliwos¢ tworzenia dokumentow HERE (tzw. dokumentéw
w miejscu). Wykorzystujemy do tego celu operator <<<

w przedstawiony ponizej sposob.

<<<ldentyfikator_dokumentu_ HERE

wielowierszowy tekst
|dentyfikator _dokumentu_HERE;
|dentyfikator zamykajacy musi zaczynac sie w pierwszej kolumnie

nowej linii, a linia zawierajgca ten identyfikator nie moze zawierac
zadnych innych znakow z wyjgtkiem nazwy identyfikatora i
nastepujgcego po niej srednika.

Sktadnia dokumentow HERE jest bardzo wygodna: nie wymaga
cytowania cudzystowdw, wskazywania dzielenia wierszy oraz zezwala
na wykorzystanie wartosci zapisanych w zmiennych i dodatkowych
koddw wprowadzanych przy pomocy backslasha.

Niestety zakaz stosowania na koncu wiersza znaku powrotu karetki \r
| zezwolenie jedynie na znak \n skutkuje btedami, jezeli skorzystalism
z edytora windowsowego, ktory opatruje konce linii znakami \r\n.




Sktadnia PHP: przyktad skryptu z dokumentem HERE
* Przytadowy kod skryptu z dokumentem HERE

<?php
$x = 5;
$str = <<<DOC

"Przyktad tancucha znakoéw", 'zajmujgcego kilka linii', zapisanego w sktadni
heredoc, w ktorym mozna uzywac cudzystowy niepoprzedzone backslashem

Mozna tu tez wstawia¢ kody specjalne np. \x40 i zmienne, np. X = $x.
DOC;

print("$str");

?>

Rezultat wykonania skryptu (przy zatozeniu w petni poprawne|
zawartosci kodu | zwigzanej z tym jego poprawnej interpretacii)

"Przyktad tancucha znakéw", 'zajmujgcego kilka linii', zapisanego w sktadni
heredoc, w ktorym mozna uzywac cudzystowy niepoprzedzone backslashem

Mozna tu tez wstawia¢ kody specjalne np. @ i zmienne, np. X = 5.




Sktadnia PHP: wartosci logiczne

« Typ logiczny okreslany jako boolean posiada dwie predefiniowane wartosci,
state TRUE oraz FALSE.

Zmienne logiczne okreslamy w nastepujacy sposob:
$test = True;
$sprawdz = false;

Zmienne innych typow mogg by¢ konwertowane do typu logicznego w
sposoOb jawny poprzez operatory konwersiji (bool) lub (boolean) albo
automatycznie, gdy operator, funkcja lub struktura kontrolna wymagajgq
argumentu typu boolean zgodnie z ponizszg tablicg konwersji:

Typ danych Wartosé Wartos$¢ logiczna

catkowity lub 0) FALSE
zmiennoprzecinkowy kazda inna wartos¢ TRUE

tancuch pusty ™ FALSE
tancuchowy "0” FALSE
kazdy inny tancuch TRUE

tablicowy tablica bez elementéw FALSE
tablic z przynajmniej jednym elementem TRUE

obiektowy obiekt, ktérego egzemplarz utworzono TRUE
wartos¢ pusta (NULL) NULL FALSE




Sktadnia PHP: typy specjalne (identyfikator zasobdw)

 |dentyfikator zasobow okreslany jako resource jest odwotaniem
(uchwytem) do zewnetrznych struktur danych, takich jak otwarte
pliki lub potaczenia z bazami danych. Przy probie uzycia zasobu
jako tancucha zwrocona zostanie sensowna wartosc¢, np.
Resource id #1.

|dentyfikatory zasobow sg tworzone i wykorzystywane przez
specjalne funkcji. Takie zasoby majg swoje okreslone nazwy
(np. ftp — strumien ftp, mysql link — tacze do bazy danych
MySQL, oci8 connection — fgcze do bazy danych Oracle), odbc
link — tacze do bazy danych ODBC)

Od PHP 4 silnik Zend automatycznie wykrywa, czy nie ma juz
odnosnikow do zasobu (jak w Javie) | korzystajac z destruktora
zasobow zwalnia zasoby systemowe uzywane przez ten zasob.
Wyijatkiem sg potaczenia state z bazami danych, ktére nie sg
niszczone przez destruktor zasobow.




Sktadnia PHP: typy specjalne (identyfikator zasobdéw)

« State potgczenia (persistent connections) to potgczenia, kitdre
nie sg zamykane automatycznie po wykonaniu skryptu. PHP
sprawdza, czy istnieje juz odpowiednie, wolne potaczenie, a
jesli nie to je tworzy. Zyskujemy woéwczas na wydajnosci
procesu taczenia z baza, ale tatwo przekroczy¢ dozwolong
liczbe potaczen na serwerze bazy danych. Przyktadami takich
potaczen sa: mysql link persistent — state tgcze do bazy danych
MySQL, odbc link persistent — state tacze do bazy danych
ODBC.

Do obstugi identyfikatorow zasobdw pomocne sg dwie funkcje:

boolean is_source(dowolny_typ zmienna), ktora okresla, czy
zmienna jest zasobem,;

string get _resource_type(resource handle), ktdéra podaje nazwe
zasobu o uchwycie handle, a jesli handle nie jest uchwytem
zasobu to generuje btad.

Mozna samodzielnie zaprogramowac obstuge zasobu jako
0golnego wskaznika z jezyk C odnoszacego sie dowolnych
danych, ale to wykracza poza ramy wstepu do PHP.




Sktadnia PHP: typy specjalne (wartos¢ NULL)

Wartosc pusta (NULL) oznacza brak wartosci.
Stuzy do inicjalizacji i czyszczenia zmiennych
Przypisanie wartosci NULL zmiennej powoduje,
ze W wiekszosci zwalniana jest pamiec przez nig
zajmowana i tylko niewielka ilos¢ pamieci jest
uzyta, by zachowac zmienna.

Nalezy jednak pamietac, ze PHP nie potrafi sam

ostrzec o uzyciu niezdefiniowanej zmiennej. Do
tego celu stuzy funkcja

boolean is_null(dowolny_typ zmienna), ktéra
okresla, czy zmienna ma wartos¢ NULL




Sktadnia PHP: deklarowanie statych

« State w jezyku PHP sg deklarowane funkcjg define(). Po
zadeklarowaniu wartosci statych nie mogg ulegac¢ zmienie.

Nazwy statych nie sg poprzedzone symbolem dolara, a poza
tym podlegajg tym samym zasadom, co nazwy zmiennych.
Przyjeto, uzywac duzych liter w ich nazwach i zaleca sie takie
postepowanie w celu wyrdznienia statych w kodzie skryptu

Funkcja define() posiada nastepujacy prototyp:

boolean define(string nazwa_statej, wartoS¢ stafte,
boolean nie_uwzgledniaj wielkosSci_liter)

nazwa_state] jest odpowiednim tancuchem znakowym,

wartoscC_statej jest typu prostego (catkowitego, rzeczywistego,
tancuchowego lub logicznego),

trzeci argument jest opcjonalny, domysinie nazwy statych
uwzgledniajg wielkosc
liter




Sktadnia PHP: deklarowanie statych

* Przyktad deklaracji state] Pl o wartosci 3.14:
define("PI”, 3.14159265358979);

« Wowczas otrzymamy nastepujgce rezultaty:
echo PI; // na wyjsciu otrzymamy 3.14159265358979
echo Pi; // na wyjsciu otrzymamy Pi

Gdy chcemy sprawdzié, czy dana stata istnieje, to mozemy uzy¢
funkcji defined() o prototypie:

boolean defined(string nazwa_state)),
ktorg mozemy wykorzystac¢ np. w nastepujacy sposob:
if (defined(”PI”))
{
$r=4.5;
$obw = 2.0*PI*$r;
print ("Obwdd kota o promieniu $r cm wynosi $obw cm.”);




